
E d u c a t i o n
Junior UX/UI Designer en fin de formation, passionné par la création
d’interfaces modernes, claires et centrées sur l’utilisateur. Je conçois des
parcours utilisateurs, des wireframes et des prototypes interactifs, avec une
attention particulière portée à l’ergonomie, à la lisibilité et à l’expérience
utilisateur globale.

Mon expérience dans la vente, le marketing, le management et l’hôtellerie m’a
permis de développer une forte sensibilité aux besoins des clients : écoute,
adaptabilité, communication et compréhension des besoins utilisateurs. Je
recherche ma première mission client en UX/UI Design, Web Design ou UI
Design Junior, au sein d’une entreprise où je pourrai apprendre, contribuer et
évoluer.

T H O M S I N  D É S I R É E

Bess - Web Designer UI/UX
Enseignement supérieur de promotion
sociale — EAFC Fléron Charlemagne

E x p é r i e n c e

C e r t i f i c a t i o n s

O u t i l s

À  p r o p o s  d e  m o i

C o m p é t e n c e s

Septembre 2024 — Juin 2026

UX/UI Design
Wireframing
Prototypage interactif
Parcours utilisateurs
Design responsive
Ergonomie
Hiérarchie visuelle
Recherche utilisateur et analyse des
besoins
Accessibilité web — connaissances
de base

Diplôme en vente et marketing — IFAPME, 2024
CESS — Certificat d’enseignement secondaire supérieur, 2019
Diplôme de gestion
Qualification en hôtellerie-restauration
Bachelier Design UX/UI 2026

Figma
Canva
WordPress / CMS
Webflow
HTML / CSS — bases

UX/UI DESIGNER

0492/08.07.62 desiree@life-consultance.com Limbourg, Belgique

L A N G U A G E

FFrançais : langue maternelle
Anglais : niveau professionnel en cours
d’acquisition Capable de travailler dans
un environnement anglophone si un
soutien en français est disponible pour
les discussions complexes.

Application de quiz sur la
cybersécurité

Projet de stage - 4 mois

Conception UX/UI d’une application éducative axée sur la cybersécurité. Le
projet a été principalement réalisé en autonomie, avec les décisions
principales prises en binôme.

Analyse des besoins et réflexion sur le parcours utilisateur
Création de wireframes et de prototypes interactifs sur Figma
Conception des écrans et des parcours utilisateurs
Conception d’une interface responsive
Travail sur la hiérarchie visuelle, l’ergonomie et la lisibilité
Création d’une expérience claire à vocation pédagogique

Outil principal : Figma

Disponible pour une première mission client dés maintenant, en
télétravail ou en mode hybride.
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